1. Vérifier la charge de la batterie de la tablette, toujours avoir le chargeur avec soi.
2. Si on est visiteur, amener la tablette avec soi
3. Disposer d'un droit d'accès conforme (à vérifier avec le correspondant FOOTCLUBS)

4. Avoir un mot de passe FOOTCLUBS à jour
5. Respecter la casse du mot de passe au moment de sa saisie

6. S'assurer que la tablette utilisée est reconnue par le réseau disponible 

7. Toujours commencer une connexion par SYNCHRONISER
8. Transmettre et synchroniser la veille du match pour le club visiteur
9. Synchroniser le matin du match pour le club recevant
10. En cas de blocage de la tablette : éteindre la tablette puis remettre sous tension


========================================


Malgré de multiples rappels et conseils, il y a encore des point qui ne sont pas acquis dans tous les clubs. Je vous remercie de transmettre à tous vos dirigeants concernés par la FMI, les 6 points ci dessous ainsi que le document explicatif ci joint (schéma de liaisons et calendrier hebdo). J'espère que ces informations vont vous aider pour les matchs à venir. 

  

1. Chaque poste que vous utilisez est indépendant (voir schéma pièce jointe).Il n'y a pas d'échange direct entre les différents postes dans le même club. Si vous transmettez vos équipes avec un smartphone, il faut les récupérer sur la tablette en synchronisant la tablette.

 

2. La première chose à faire à chaque connexion est de SYNCHRONISER.
 

3. Après chaque modification d'équipe, il faut TRANSMETTRE pour envoyer son équipe vers le serveur
 

4. Le club visiteur doit TRANSMETTRE son équipe pour la dernière fois la veille du match
 

5. Le club recevant doit SYNCHRONISER sa tablette le jour du match (3 h avant le match)

 
6. Le résultat doit être transmis au plus tôt dès la fin du match et au plus tard le lendemain du match à 12H
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